
 
I.E.S. Sierra de Mijas 

Dpto. de Matemáticas 

CONCURSO DE PROBLEMAS 

 

Nivel: 3º y 4º de E.S.O. 

 

Problema nº5 Semana del 09  al 15 de marzo de 2024 

 

Alumno:  Curso:  

 

ENUNCIADO DEL PROBLEMA: 

Hundir la flota 

 
El objetivo de esta semana es situar la flota en la 

cuadricula. Pero hay una serie de reglas que 

tenemos que respetar: 

 

Los barcos solo pueden estar en horizontal o 

vertical y no pueden tocarse, tampoco en 

diagonal. 

 

Los barcos pueden girarse. 

 

En las celdas con olas no puede colocarse ningún 

barco. 

 

Las cifras que aparecen al margen indican cuántas 

celdas con barcos se encuentran en la fila o 

columna. 

 

 

RESOLUCIÓN DEL PROBLEMA:                        Siempre hay que razonar la respuesta 

 

 

 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 


