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Nivel: 3°y 4°de E.S.O. y 1°y 2°de F.P.B.
Probleman®9 Semana del 25 al 29 de marzo de 2019.

Alumno: Curso:

ENUNCIADO DEL PROBLEMA:

Segln cuenta la leyenda, el caballo de Atila donde pisaba ho volvia a
crecer la hierba.

Mueve el caballo de Atila por todas las casillas del tablero usando las
reglas del ajedrez.

Debes comenzar por la casilla con el 1 y numerar cada una de las
casillas sobre las que hayas saltado.

Sélo puedes pasar una vez por cada casilla.

Al final debes completar todo el tablero con los nimeros del 1 al 64.

Ademds, se tiene que cumplir que la casilla 64 debe estar a salto de
caballo de la casilla 1.

RESOLUCION DEL PROBLEMA: Siempre hay que razonar la respuesta







